
おかやまデジタルイノベーション創出
プラットフォーム

主催：岡山県立大学、おかやまデジタルイノベーション創出プラットフォーム（OI-Start）
共催：おかやまIoT推進ラボ協議会
協力：岡山大学AI・数理データサイエンスセンターサイバーフィジカル情報応用研究推進部門（Cypher）、岡山大学DS部

オープンイノベーション 
～地域課題 × イノベーション～

2026年1月8日（木）
13：00～17：15

vol.４
参加登録要

対象：�企業、自治体、
　　  研究者、 学生等

開催内容
第１部
トークセッション
第２部
マッチアップセッション
懇親会

岡山県立大学（岡山県総社市窪木111）
第１部：講堂
第２部・懇親会：学生会館１階
                       toitowa（トワトワ)

インプットトーク �

会 場

イベント概要 申込はこちら
申込期限：2025年12月22日（月）
申込は右記二次元コード
または下記フォームより
URL：https://forms.office.com/r/ukWubU4dsU
OI-Start非会員企業等で当イベントへご参加の場合は、
この機に入会をご検討ください

Match Up 
参加費無料

「地域にデザインという魔法をかける」
� 髙橋 俊臣（岡山県立大学 デザイン学部ビジュアルデザイン学科准教授）

「オープンイノベーションMatch Up vol.4」は、岡山県立大学を
舞台に、～地域課題 × イノベーション～をテーマとして、企業と
自治体が繋がり、地域課題解決を目的に、新規事業や商品開発の
シーズを発掘し、デジタル技術との融合で、事業創造・社会実装に
繋げるイベントです。
� ※地域中核大学イノベーション創出環境強化事業の一環として開催
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「オープンイノベーションMatch Up vol.4」は、地域の課題解決や新規事業創出のために企業・自治体・
研究者・学生等の共創の場を提供する事を目的として開催します。地域課題に対して先進的なデジタル技
術で産学官連携に取り組んでいる共創事例を提示し、企業が保有するリソースと研究者の知見、学生の新
鮮なアイデアを加え、各事例の価値向上と課題解決の加速を狙うイベントです。

時　間：17：30~
会　場：学生会館１階 toitowa（トワトワ）
参加費：3,000円（学生は無料）
JR服部駅発（岡山駅行）19:02,19:32　（総社駅行）19:22,19:52

●JR桃太郎線・服部駅から徒歩５分
・JR岡山駅からJR桃太郎線で約30分
・JR倉敷駅からJR総社駅経由で約40分

●岡山自動車道・岡山総社ICから車で５分

岡山県立大学
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プログラム

懇親会

企　業：�新規事業や商品開発に貴社のシーズが活用できると共にイノベーション事例を把握でき、デジタル
技術との融合で、新ビジネスモデルの創出・社会実装を加速できます。

自治体：�地域課題解決に向けた手法習得や実施のための有力なパートナーを見つける機会となります。

学　生：�自身の発想を社会へつなげる実践の場となります。

新見地域における協生農法にセ
ンシングなどのデジタル技術を
加えて圃場管理を高度化
IoT、ネットワーク技術など

備中松山城（高梁市）という観
光資源に＋VR/ARを用いた観
光開発を推進
VR、ARなど

備前刀（瀬戸内市）などの振興
をはかるためにXRや意匠デザ
インを活用したアイデア創出
XR、デザインなど

備前焼（備前市）のファンの
DAOコミュニティづくり
web3.0など

XRを活用した対話支援技術を研
究・開発し、教育・看護・介護福
祉分野など現場での検証・展開
XRなど

スポーツ→データ統合→visual化
→共通言語。事実と根拠を共有
し、新たな価値と共創を
データサイエンスなど

協生農法
×

センシング
観光資源

×
VR

備前刀
×

芸術

備前焼
×

DAO

コミュニケーション 
×
XR

地域スポーツ
×

データサイエンス

第１部
トークセッション　13：00～14：40
会場：講堂
❖開会挨拶／オープニングトーク
❖インプットトーク
❖リバースピッチ（登壇者発表）
❖パネルディスカッション

第２部
マッチアップセッション　14：50～17：15
会場：学生会館１階 toitowa（トワトワ）
❖ゲストトーク
❖グループワーク・発表
❖ポスター発表
❖クロージング

第１部会場
講堂

当日
駐車場

第２部・懇親会会場
学生会館１階
toitowa（トワトワ）

研究者：保有するシーズや知見を活用する場となり、地域の新規事業や商品開発に貢献できます。

【参加のメリット】

アクセスマップ

※お車は東門から入構してください。


